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ESCENARIO

Lo Gltimo en juegos dé disparo te lonza al
interior del territorio enemigo oquipado sola-
mente con un arma de repeticion de bajs
potencia. Si demuestras buena punteria y raps-
disimos reflejos, aumentardn tus probabilidades
y podrds seguir jugando.

Recoge todo tipo de armamento que encuen.
tres, incluso granadas, e intenta batir tu propia
marca... Nasla que te enfrentes carad o ¢ara con
1as armas, 1anques y submarinoes del enemigo.
Equipate y participa en esle emocionante juego
lleno de accién. Carga CABAL y no dejes de
DISPARAR.

INSTRUCCIONES DE CARGA

Coloca el cassette en tu grabadora Commedore
con 18 etiquets hacia arriba. Comprueba que la
cinta esté totalmente rebobinada y que todos los
cables estdn correctamante coneclados. Pulsa
simultineamente las teclas SHIFT y RUN/
STOP. Sigue las instrucciones de pamalls
PULSA PLAY EN EL CASSETTE. El programa se
cargord automiticamento. Para cargar ¢l C128
tecleas GO64 (RETURN) y sigue 8 instruccidn
Cé4.

Nota: Este es un juego multicarga: sigue [as
instrucciones de panalle.

CONTROLES

£n oste juego pueden participar uno o dos
jugadores, Utilza el teclado o joystick conectado
ais puerta 2.

Teclado
;= Arribd.
/ = Ab3jo. »
Z = liquierda.
X = Derechd,
Space = Lanzamiento de granadas.
Flecha ixquierda = Encender/apagar pouso.
Inst/Del = Yerminar partida.

Joystick
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ESTATUS Y PUNTUACION

En la porte superior del panel de estatus
aparecen de izquierda a derecha: nimero de
vidas restantes, jugador actudl y puntuacién,

En la parne inferior del panel de estatus
aparecen de izquierda a derecha: Granadas y
dafto producido al enemgo.

Ganas una vida extra cada 10.000 puntos.

£l indicador del dafo al enemigo va cambiando
gradualmente de azul a rojo a medida que
dostruyes a los eoemigos. Cuando es5té comple-
1amente en rojo, 56 da por terminada la seccidn,

Ganas puntos por:

Scidados: 10 puntos.

Guardiamarinas: 45 punios

Tanque 1: 100 puntos.

Tanque 2: 110 puntos.

_ Camién: 160 punies.
Hombre rana: 95 puntos.
Motocicletas: 300 puntos.
Edificio: 10 puntos.
Helicéptero/avién: 1.500 puntos.

Granadas: 125 puntos.

Balas: 5 punios.

lconos de puntuacién: 100, 200 6 300 puntos

EL JUEGO

Hay cinco niveles cada uno con Cudlro elapas.
Durante las custro e13pas de cada nivel dabes
eliminar a todos los enemigos, anques, heli
copteros, aviones y coches. Al final de la cuarta
etapa de cads nivel te enfremards a un duro
adversaro,

Dispones de un suminisiro constanie de
municién. Cuando destruyes ciertos objetos,
como, por ejemplo, granadas, bazokas y ametra-
lladoras, recibirds punios extra.

SUGERENCIAS

— Guarda las granadas para lanzarlas conra
los edificios y cONra grupos enemigos,

— ROCOGe armas exira para conseguir mayor
potencia de disparo,

— Destruye todos los edificios.

— Destruye todos los camiones antes de que
entren mas enemigos.

— Escéndete dotrds de los barriles y muros.
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